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LASER GAME

Bevestig stukken touw met p\akband tussen

twee muren. De touwen mogen kriskras door

elkaar. Op deze manier ontstaat er een ‘laser-
pad’. De kinderen moeten proberen aan de
andere kant té komen, zonder de lasers té o el

raken!
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Knijp een halve citroen uit in een bakje. Voeg er and weet wat er staat!

een paar druppels water aan toe en meng het

goed. Schrijf nu met een wattenstaafje je

geheime boodschap op papier. Wacht tot het
droog is. Je kunt hierna je boodschap voor een

lamp houden om te zien wat er staat!
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